
日

日 3

４時

日 9

４時

日 16

４時

日 23

４時

日 30

４時

日

４時

＜ごぜん＞
かんしょくクイズをしま
す。？（はてな）ボックスに
はいっているものを、さわっ
てこたえてみよう。
＜ごご＞
カードゲームバトルをしま
す。こんかいのバトルのキン
グはだれになるかな。

午後
おたのしみかい
（ｅスポーツ）

じゆうあそび

かがくあそび

じゆうあそび じゆうあそび じゆうあそび じゆうあそび

ねらい
AM:見通しを持って取り組む。 AM:季節感を味わう。

＜ごぜん＞
かがくあそびをします。じっ
けんをして、みんなで「ふし
ぎ」をときあかそう。
＜ごご＞
みずあそびをします。からだ
をいっぱいうごかして、なつ
の遊びをみんなでたのしも
う。

PM:勝ち負けの経験をする。

午前

よみきかせ

みずあそび

じゆうあそび

AM:相手の話を聞く。

PM:夏の遊びを経験する。

ワイワイプレイラボ
/カラオケ（ひまわり）

ワイワイプレイラボ
/カラオケ（ひまわり）

じゆうあそび

ラボ：公共施設での過ごし方を知る。

きゅうえんび

２５　　給食 ２６　　給食

ひみつきちをつくろう

ひみつきちであそぼう

PM:友だちのチャレンジも見て楽しむ。

きゅうえんび

２７　　弁当 ２８　　給食 29

AM:公共施設での過ごし方を知る。 AM:興味を持って取り組む。

PM:約束をまもって視聴する。 PM:見通しを持って取り組む。 PM:つくったもので楽しむ。 PM:夏の遊びを経験する。 PM:勝ち負けの経験をする。 PM:体を動かす。

たんじょうかい
（なつみさん）

いるか
なつまつりにむけて

31　　給食

たんじょうかい
（ばんあゆむさん）

カラオケ：友だちの歌も聴く。

なかあてバトル
（しろやまたもくてきしつ）

いるかなつまつり

ごぜん：えんにちあそび
ごご：みずでっぽうしゃてき

おやつ：かきごおり

PM:体をうごかす。 PM：:見通しを持って取り組む。 ・夏の遊びを楽しむ。

AM:友だちと一緒に取り組む。 AM:クッキングを楽しむ。

２4　　給食

じゆうあそび

１7　　給食 　１8　給食 19　　給食 ２0　弁当（おかずのみお願いします） ２1　給食

じゆうあそび じゆうあそび

ねらい
AM:見通しを持って取り組む。 PM:誕生者をお祝いする。 AM::見通しを持って取り組む。 AM:勝ち負けを知る。 ・友だちや大人と一緒に楽しむ。

PM:神の感触を楽しむ。 PM:ルールを知って遊ぶ。

きゅうえんび
午後 みずあそび としょかんにいこう

みずあそび
（みずふうせん）

いるか
なつまつりにむけて

じゆうあそび じゆうあそび じゆうあそび

午前
いるか

なつまつりにむけて

ねらい
AM:誕生者をお祝いする。

22　弁当

午後 いるかシアター みずあそび
みずあそび
（あわ）

ビーチフラッグバトル
（しろやまたもくてきしつ）

みずあそび

午前
ビーチフラッグバトルにむけて
（しろやまたもくてきしつ）

なんでもアート おにぎりクッキング すみえすいぞくかんにいこう

ねらい

きゅうえんび
午後

ねらい

やまのひ

PM：感触を楽しむ。

15

午前

かききゅうか かききゅうか かききゅうか

PM:体を動かす。 PM:災害時の避難の仕方を知る ・友だちとたのしく過ごす。 PM:体をうごかす。

10　　給食 11 12　　給食 13 14

AM:見通しを持って取り組む。 AM感触を楽しむ。イメージを持って取り組む AM:体をうごかす ・公共施設での過ごし方を知る。

みずあそび

じゆうあそび じゆうあそび

午前
せいさく

（8月のスケジュール）
たんじょうかい
（なつみさん）

さんぽ
（のじこうえん）

どしゃぶりハウスにいこう
/コーナーあそび

カードゲームバトルにむけて

（ババぬき）

じゆうあそび じゆうあそび じゆうあそび

AM:見通しを持って過ごす。

きゅうえんび午後

ねらい

きゅうえんび

2

午前

３　　給食 ４　　　給食 ５　　給食 ６　　弁当 ７　　給食 8　　弁当

かんしょくクイズ

カードゲームバトル

（ババぬき）

AM:素材に触れて感触を確かめる経験をする

やまのひ
午後 かんしょくあそび みずあそび

ぼうさいくんれん
（じしん）

どしゃぶりハウスにいこう
/コーナーあそび

２０２６年　８月　活動予定表　　　　　【ひまわり　いるかグループ】　

月 火 水 木 金 土


